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Modulo 5: Introdugéo a Logica programavel

1.

2.

3.

Vantagens da utilizacdo da l6égica programavel sobre a I6gica
tradicional.

Classificagéo e estrutura interna dos principais tipos de circuitos de
l6gica programavel.

Diferentes tipos de programar um circuito deste tipo: Através de um
editor de esquematicos ou através de linguagens de programacao:
ABEL, VHDL, CPUDL ou PALASM.

Estrutura de um programa em CPUDL (ou PALASM).

Exemplos de programacéo de circuitos combinatoriais simples em
CPUDL, utilizando GALs.

Programacao e teste de um circuito combinatorial utilizando uma GAL.

1° Periodo

Médulo 6: Fundamentos de Programacéao
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10.

11.

12.

13.

Definicdo de Linguagem.

Conceitos de Sintaxe, Seméantica, Gramatica e Expressao.

Exemplo com um subconjunto da Linguagem Natural.

Erros de Sintaxe e de Semantica nas frases (expressdes) de uma
Linguagem (gramatica).

Definicdo de Algoritmo como processo descritivo de uma Linguagem.
Exemplificacdo (meramente conceptual) de algoritmos simples.
Desenvolvimento conceptual de tipos de informacao e respetivo
armazenamento (conceito intuitivo de variavel num algoritmo).

Valores Numéricos, Alfanumeéricos e Ldgicos.

Desenvolvimento conceptual da possibilidade de o algoritmo dispor da
capacidade de recolher informacgé&o do utilizador e de enviar informacao
para o utilizador.

Exemplos em linguagem natural envolvendo mecanismos intuitivos de
Decisao Binaria e Decisdao Mdltipla.

Exemplos em linguagem natural envolvendo mecanismos de repeticdo
condicionada por uma expresséo ldgica.

Desenvolvimento de algoritmos, fazendo uso de uma linguagem grafica
com o objetivo de analisar o seu fluxo de execucao sequencial.

Estudo e utilizagdo de um ambiente integrado de desenvolvimento de
programas para edicdo, compilacéo e teste de programas:

13.1. Estrutura de um programa.

13.2. Tipos de variaveis. Tipos simples.

13.3. Instrucdes: Afetacao, Input e Output de informacéo.
13.4. Mecanismos de controlo de programa:

13.4.1. Selecao simples
13.4.2. Selegdo multipla
13.4.3.Repeticao condicional
13.4.4.Repeticdo incondicional

13.5. Funcdes Simples.
13.6. Implementacéo de Algoritmos de complexidade crescente
13.7. Utilizacdo das ferramentas de Debugging disponiveis:

13.7.1.Observacao do valor de variaveis.
13.7.2. Execucéo de algoritmos em modo "STEP by STEP."

1°/2° Periodos
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13.7.3. Definigéo de "Breakpoints".
13.7.4.Execucéo de algoritmos por Trocos.

13.8. Estruturas de dados estéticas (unidimensionais):
13.8.1.Declaragéo e Manipulagéo.
13.9. Estudo de algoritmos de manipulacdo de Arrays:

13.9.1. Algoritmos de iniciacao.

13.9.2. Algoritmos de pesquisa sequencial.

13.9.3. Algoritmos de inser¢do e remogao de elementos: No Inicio
(a Cabeca - FIFO) ; no Fim (a Cauda - LIFO).

13.9.4. Algoritmos de ordenagéao.

13.10. Estruturas de dados estaticas (multidimensionais)
13.11. Analise top-down, versus bottom-up:

13.11.1. Diferencas.

13.11.2. Declaracéo

13.11.3. Utilizac&o

13.12. Regras de "Scope" para a utilizagcao de variaveis:
13.13. Variaveis Globais e Variaveis Locais:
13.13.1. Periodo de existéncia das variaveis.
13.13.2. Regras de "Scope" para a utilizacdo de variaveis.
13.14. Passagem de parametros a sub-programas:
13.14.1. Passagem por Valor.
13.14.2. Passagem por Referéncia de Endereco.
13.15. Tipos de dados compostos:
13.15.1. Sintaxe.
13.15.2. Manipulacao
13.16. Estruturas de dados compostos.

13.16.1. Desenho de aplicagbes que envolvam estruturas de
dados de baixa complexidade.

13.16.2. Ficheiros como variaveis suportadas em disco.

13.16.3. Declaracgéo de variaveis do tipo ficheiro da mesma
forma que sdo declaradas variaveis em RAM.

13.16.4. Associagcdo do nome fisico do ficheiro (ao nivel do
Sistema Operativo) ao nome logico do ficheiro (ao nivel do
programa).

13.16.5. Abertura e fecho de ficheiros.

13.16.6. Acesso a ficheiros.

13.16.7. Manipulagao de ficheiros

13.16.8. Exemplos de ficheiros de texto pré-definidos: COM

(Porta Série), LPT1 ou PRN (Porta Paralela). Exercicios
envolvendo estes ficheiros (por exemplo, imprimir um ficheiro
de texto).
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