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TECNOLOGIAS DE INFORMAGCAO E COMUNICAGCAO

Conhecimentos

Calendarizagao

Criar e inovar
e Edigdo de som e video

o Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando som, video;

o Desenhar objetos, utilizando as técnicas e materiais adequados de captacdo de som e video
tendo em vista solugdes adequadas a um problema ou projeto;

o Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizagao do
som e video;

o Integrar conteudos provenientes de diferentes tipos de suportes, para produzir e modificar,
de acordo com normas e diretrizes dadas pela professora.

Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais
e Conhecer comportamentos que visam a protecdo da privacidade e adotar comportamentos
seguros na utilizagao de ferramentas digitais;
e Adotar prdticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e na navegagéo na Internet;
e Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da imagem, do som e do video.

Comunicar e Colaborar
¢ Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a comunicacdo e a colaboracdo;
e Selecionar as solugles tecnoldgicas (mais adequadas para realizagdo de trabalho

colaborativo e comunicac¢do) que se pretendem efetuar no ambito de atividades e/ou projetos; 12Periodo

e Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagdo e colaboragdo em ambientes
digitais fechados;

e Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaboragdo em ambientes digitais fechados.

Investigar e Pesquisar

e  Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informacgGes pertinentes;

o Definir palavras-chave para localizar informacéo, utilizando mecanismos e fungdes simples de
pesquisa;

e  Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de
investigacdo e pesquisa;

e Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicacGes para apoiar o
processo de investigacdo e de pesquisa online;

e Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a
desenvolver;

e Analisar criticamente a qualidade da informagdo;

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizacdo e
gestdo da informagdo.

Criar e inovar
e Edicdo de imagem
o Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando, imagem;
o Desenhar objetos, utilizando as técnicas e materiais adequados de captagdo de imagem tendo
em vista solu¢des adequadas a um problema ou projeto; 2°%Periodo

o Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da
imagem;

o Integrar conteudos provenientes de diferentes tipos de suportes, para produzir e modificar,
de acordo com normas e diretrizes dadas pela professora.
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Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais
e Conhecer diferentes sistemas operativos e os mecanismos de segurancga que lhes estdo associados;
e Adotar praticas seguras de instalagdo, atualizagdo, configuragao e utilizagcdo de ferramentas digitais;
e Conhecer comportamentos que visam a protegdo da privacidade e adotar comportamentos
seguros na utilizacdo de ferramentas digitais.

Comunicar e Colaborar

o Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a comunicagdo e a colaboragdo;

e Selecionar as solugdes tecnoldgicas (mais adequadas para realizagdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo) que se pretendem efetuar no &mbito de atividades e/ou projetos;

o Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados;

e Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaboracdo em ambientes digitais fechados.

Criar e inovar
e Modelagdo 3D

o Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando modelagao;

o Desenhar objetos, utilizando as técnicas e materiais adequados a modelagdo 3D tendo
em vista solugGes adequadas a um problema ou projeto;

o Decompor um objeto nos seus elementos constituintes;

o Desenhar objetos, produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas e materiais adequados de
captacdo de imagem, som, video e modelagdo, tendo em vista solu¢des adequadas a um
problema ou projeto;

Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais
e Conhecer comportamentos que visam a protecdo da privacidade e adotar comportamentos
seguros na utilizacdo de ferramentas digitais;
e Adotar praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e na navegagao na Internet;
e Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da imagem, do som e do video.

Comunicar e Colaborar

e Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a comunicagao e a colaboragdo;

e Selecionar as solugbes tecnoldgicas (mais adequadas para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicac¢do) que se pretendem efetuar no ambito de atividades e/ou projetos;

e Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagdo e colaboragdo em ambientes
digitais fechados;

e Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicacdo e
colaboragdo em ambientes digitais fechados.

32 Periodo




